Zalacznik 3: Program studiow

a. liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji

(tytutu zawodowego): ..ovceciinnnn 210
b. liczba sEMestrOwW: susmussasvsssormorssen 7
c. matryca efektéw ksztalcenia: ........ Zalgcznik 3c

d. opis sposobu sprawdzania efektow ksztatcenia:

Sprawdzanie efektow ksztalcenia odbywa sic zgodnie z ogdlnymi zasadami
przedstawionymi nizej.

Student uzyskuje zaliczenie z przedmiotu po pozytywnej weryfikacji osiggniecia
efektow ksztalcenia. Sprawdzanie efektéw ksztalcenia odbywa sie W nastepujacy
sposob:

— w przypadku zaje¢ laboratoryjnych i projektowych: na podstawie
przygotowania projektu lub prezentacji / przeprowadzenia badan i prezentacji
ich wynikéw / wykonania wyznaczonej przez prowadzacego pracy praktyezne;
/ wypowiedzi ustnych i prac pisemnych,

— w przypadku zaje¢ konwersatoryjnych: na podstawie wypowiedzi ustnych i
prac pisemnych,

— w przypadku zaje¢ seminaryjnych (proseminaryjnych): na podstawie
prezentacji seminaryjnych.

— w przypadku wyktaddéw: na egzaminie lub — gdy przedmiot nie koficzy sig
egzaminem — na podstawie sprawdzianow przeprowadzanych na zaj¢ciach
towarzyszacych.

€. plan studiow: ..o, Zalacznik 3e

f. struktura studiow:
Zgodnie z planem studiéw studenci realizujg nastepujace rodzaje zajec:

1. Wspdlne dla wszystkich zajgcia obligatoryjne z zakresu:
— nauk podstawowych,
— przedmiotow kierunkowych,
— inne zajecia obligatoryjne.

2. Zajecia do wyboru z zakresu:
— wybranej specjalnosci,
— przedmiotow kierunkowych,
— inne zajecia do wyboru.

Zajecia z zakresu wybranej specjalnosci odbywaja sie w ramach jednego modutu.
Wybér studenta polega na wyborze modutu. Oferowane sg nastgpujace moduly:

1. Bazy danych,
2. Grafika komputerowa,
3. Sieci i systemy komputerowe.

Ukoniczenie modutu skutkuje wpisaniem nazwy wybranej specj alnoéci na dyplomie.



g. sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow:

a,

faczna liczba punktow ECTS, ktdra student uzyskuje na zajgciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich jest nie
mniejsza niz: 105

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajgé z zakresu
nauk podstawowych, do ktérych odnoszg si¢ efekty ksztatcenia dla
okreslonego kierunku, poziomu i profilu ksztalcenia jest nie mniejsza niz: 24

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje w ramach zajec o
charakterze praktycznym jest nie mniejsza niz: 70

minimalna liczba punktéw ECTS, kt6rg student musi zdoby¢, realizujac
moduly ksztatcenia oferowane na zajeciach o gélnouczelnianych lub na innym
kierunku studiow: 12

minimalna liczba punktéw ECTS, ktorg student musi zdoby¢ na zaj¢ciach z
wychowania fizycznego: 2




Zalgcznik 3c: Matryca efektow ksztalcenia
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (inzynierskie), PROFIL OGOLNOAKADEMICKI
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Efekly ksztaicenia dla kierunku studiow Informalyka Po ukonczeniu studiow

o
Symbol plervszeQqo Stopria (InZymierskie ) na kierunku studiow mlormatyka absobwent

WIEDZA

ma wiedze w zakresie matematyki obejmujacg podstawy analizy
matematycznej, algebry, geometrii analitycznej, matematyki dyskretne]
K_WO01 |(elementy logiki, tearii mnogosci, kombinatoryki i teorii grafow), metod 313|3|3
prababilistycznych i statystyki (ze szezegdlnym uwzglednieniem metod
dyskretnych)

ma wiedze w zakresie mozliwosci uzycia formalizmu matematycznego do
budowy i analizy prostych modeli matematycznych na potrzeby 213
informatyki i innych dyscyplin

K_WO02

ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogolng w
zakresie programowania, algorytmaéw i zlozonosci, architeklury
syslemdw komputerowych, systemow operacyjnych, technologii
sieciowych, jezykow i paradygmatéw programowania, grafiki
komunikacji czlowiek-komputer, sztucznej inteligencii, baz danych,
inzyn oprogramowania i sysleméw wbudowanych

zna pojecie algorylmu; podstawowe konstrukcje programistyczne;
podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje; wskazniki
K Wo4 i referencje, dynamiczny przydziat pamigci; rekurencjg; metody

-t weryfikacji poprawno$ci programaw, pojgcia sktadni | semantyki jezykow
programowania; reprezentacje danych liczbowych, arytmetykg i bledy
zaokragleft

zna podslawy analizy algorytméow; techniki projektowania algorytméw:
dziel i zwycigzaj, programowanie dynamiczne, algorytmy zachlanne,
K_W05 przeszukiwanie; podstawowe algorytmy w tym: sortowanie, selekcja,
wyszukiwanie, algorytmy grafowe; abstrakeyjne struktury danych i ich
implementacje; problemy obliczeniowo trudne

zna lechnikg i systemy cyfrowe; maszynowg reprezentacje danych i
realizacje operacji arytmetycznych; organizacje komputera na poziomie
K_WO06 |asemblera; organizacjg i architeklurg systemow pamigci, interfejsy i
komunikacie; organizacjg jednostki centralnej; architektury
wieloprocesorowe

zna zasady dzialania systemow operacyjnych w tym procesy | watki;
K_W07 |wspolbieznosé; szeregowanie zadan; ma wiedze na temal zarzadzania
pamigcig

zna podslawy sieci kemputerowych w tym podstawowe protokaly
K W08 komunikacy]ne; bezpieczetistwo w sieciach komputerowych i

= kryplografig; technologie udostgpniania informacji w sieciach
komputerowych; budowe aplikacii sieciowych

K W09 ma ogolng wiedze na temat réznych paradygmatéw i jgzykow
- programowania; szczegdlowo zna metody programowania cbiektowego

zna podstawy kemunikaciji cztowiek komputer w tym budowe prostych
K_WI0 [interfejsow graficznych; padstawowe techniki w grafice komputerowej i
systemy grafiki
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Archileklura kompulerow

Moduly ksztalcenia:

dyplomowej | przygolowanie do

Logika dla informatykow
\Algorytmy i struktury danych 1
nzynieria oprogramowania
Grafika i komunikacja czlowiek-
komputer

egzaminu dyplomowego
Technologia informacyjna
eleklrotechniki | miernictwa
Praktyka zawodowa 4 lygodnie
Podstawy przedsiebiorczo$ci
specjalnosci Bazy Danych
specjalnosci Sieci | Systemy
Kompulerowe

Modul zajet w zakresie
specjalnosci Grafika
Modul zaje¢ w zakresie
Modul zajeé kierunkowycl
twyboru

Modul zaje¢ w zakresie
Komputerowa

Zagadnienia spoleczne i

Metody probabilistyczne i
zawodowe informatyki

Matemalyka dyskretna
Algebra

Analiza matemalyczna
statystyka
Teoretyczne podstawy
informatyki

Fizyka
Programowanie 1
Syslemy komputerowe
Programowanie 2
Bazy danych 1
Programowanie 3
Systemy operacyjne
Sieci komputerowe 1
Sztuczna inteligencja
Systemy wbudowane
Projekl

Projekt zespolowy
Proseminarium
Seminarium dyplomowe
Przygotowanie pracy
Podstawy elektroniki,
| Jezyk obey

Szkolenie BHP
|Zajecia z zakresu
wiasnosci intelekly

zna podstawowe zagadnienia w zakresie sziucznej inteligencji w tym
K_WI11 |przeszukiwanie z ograniczeniami oraz reprezentacjg wiedzy |
wnioskowanie

[

ma wiedze na temal zarzadzania informacja; zna systemy baz danych;
K WI2 modelowanie danych; relacyjne bazy danych i zasady ich projektewania; 301 1 1

= jezyki zapytaf do baz danych; przetwarzanie transakgji; skladowanie i
szukiwanie informacj

ma wiedze na temat projektowania oprogramowania; specyfikacji i
analizy wymagan; walidacji i testowania oprogramowania; zarzgdzania
przedsiewzigclem programistycznym; zna narzedzia i srodowiska
wytwarzania oprogramowania; procesy wytwarzania oprogramowania

K Wi3

ma podslawowa wiedze na temat systemow whbudowanych w tym

K Wl4 mikrokontrolerow, programéw wbudowanych, syslemow operacyjnych
= czasu rzeczywistego, podnoszenia niezawodnosci, zuzycia energii przy

rzetwarzaniu danych, metodyki projektowania

ma podstawowa wiedzg dolyczaca prawnych i spolecznych aspekiow
informatyki oraz uwarunkowali dzialalnosci inzynierskiej, w tym
odpowiedzialno$ci zawodowej i etyczne; kodeksow etycznych;
probleméw i zagadnien prawnych dolyczacych wiasnosci intelektualnej; 1
prywatnosci i swobod obywatelskich; ryzyka i odpowiedzialno$ci
zwigzanej z systernami informatycznymi; systemu patentowego; zna
zasady netykiety; rozumie zagrozenia zwigzane z przestepczoscia
komputerowa i prawne podstawy ochrony prywatnosci

K_WI15

zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju matych przedsiebiorstw
K_WI16 |informatycznych, ma podstawowa wiedzg dotyczacy zarzadzania, w tym 1 3
zarzadzania jakoscig

zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie
K W17 |
— informalyka

K WIB ma podstawowd wiedzg o cyklu zycia urzgdzen, obiektéw i systemow
= technicznych

ma podstawowa wiedze w zakresie fizyki obejmujacg elementy
K_WI19 [mechaniki Klasycznej, elektromagnetyzmu, pélprzewodnikow, optyki i 3
akustyki oraz mechaniki kwantowej

K W20 | zna podstawy elekirotechniki, miernictwa i elektron

UMIEJETNOSCI

potrafi zastosowaé wiedzg matematyczng do formulowania, analizowania

K_Ual i rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatykq

K U0 potrafi w sposob przystepny przedstawi¢ podstawowe fakly z zakresu
- informatyki

K U03 potrafi, korzystajac z wiarygodnych zrodet, samodzielnie opracowat
o okreslony problem z zakresu informalyki | sposoby jega rozwigzania

posiada umiejetnosé stosowania podslawowych pakietow

oprogramowania

posiada umiejgtnosé przygolowania typowych prac pisemnych z zakresu

K U0S informatyki w jezyku polskim i jezyku angielskim, dolyczacych zagadnien 1 1
7 szczegdlowych, z wykorzystaniem podstawowych ujeé tearetycznych, a

1akze réznych Zrédel

K_U04




Moduty ksztalcenia:

posiada umiejetno$¢ przygotowania wystapien ustnych, dotyczgcych

//

Podstawy przedsiebiorczosci

2

ony
\wlasnosci intelekluainej

Grafika i komunikacja czlowiek-

komputer
dyplomowej | przygotowanie do

Logika dla informatykow
Architektura komputerow
Algorytmy i struktury danych 1
Inzynieria oprogramowania
egzaminu dyplomowego
Technologia informacyjna
elekirotechniki i miernictwa
Jezyk obcy

Praktyka zawodowa 4 tygodnie
specjalno$ci Bazy Danych
Modul zajet w zakresie
specjalnosci Grafika

Modul zajet w zakresie
specjalnoéci Sieci i Systemy
Kompulerowe

Madul zajec kierunkewych do
wyboru

Zajecia z zakresu ochr

Modul zajgc w zakresie
Komputerowa

Matemalyka dyskretna
Algebra

Analiza matemalyczna
Metody probabilistyczne i
stalystyka

ITeorelyczne podstawy
informatyki

Fizyka

Programowanie 1
Systemy komputerowe
Programowanie 2

Bazy danych 1
Programowanie 3
Systemy operacyjne
Sieci komputerowe 1
Sziuczna inteligencja
Systemy wbudowane
Projekl

Projekt zespolowy
Proseminarium
Seminarium dyplomowe
Przygolowanie pracy
Podstawy elekironiki,
Zagadnienia spoteczne i
zawodowe informatyki
Szkolenie BHP

K_U06 |zagadnien szczegbiowych z zakresu informatyki, z wykorzystaniem 1 1 313
podstawowych ujeé teoretycznych, a takze roznych zraded
K Uo7 potrafi planowag i przeprowadza¢ proste eksperymenty lub obserwacje,
= interpretowaé uzyskane wyniki | wyciggat wnioski
potrafi wykorzystat do formulowan rozwigzywania zadan
K_U08 |informatycznych proste metody analityczne | eksperymenlaine, w tym
proste eksperymenty obliczeniowe
K U09 potrafi pisac, uruchamiaé i lestowaé programy w wybranym $rodowisku
s programislycznym
K Ul umie czyla¢ ze zrozumieniem programy zapisane w jgzyku
Ed programawania imperatywnego
potrafi konstruowa¢ i programowad algorytmy 2 wykorzystaniem
K Ul |podstawowych technik algorytmicznych, analizuje algorytmy pod katem
poprawnosci i zlozono$ci obliczeniowe]
K Ul12 |umie pisac proste programy na poziomie asemblera
K Ul13 [potrafi zaprojektowaé proste ukiady sekwencyjne | kombinacyjne
K Ul4 oblicza reprezentacje liczb oraz wykonuje podstawowe operacje
= arytmetyczne na tych reprezentacjach
posluguie sig przyjetymi formatami reprezentacii réznego rodzaju danych
K_UL5 |stosownie do sytuacji pamigtajac o ich egraniczeniach, np. zwigzanych z
arytmetyka komputera
K Ul6 potrafi zainstalowat | skonfigurowaé wybrany system operacyjny oraz
- nim administrowag, w tym instalowac potrzebne oprogramowanie
K UlT opisuje problemy zwigzane z wykonywaniem programéw wspdlbieznych,
- potrafi wyjasnié mechanizmy synchronizacji proceséw
K UlS potrafi wyjasnic na czym polega zarzadzanie pamigcig w systemach
= operacyjnych, co fo jest hierarchia pamigci, co to jest pamigé wirtualna
K Ul9 potrafi skonfigurowac prosta siet i nig administrowac z wykorzystaniem
= stosownych narzedzi
K U20 potrafi dbaé o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne
—==" |przesylanie; posiuguje sig narzedziami kompresji i szyfrowania danych
K U2l ma umiejetnosé tworzenia prostych, bezpiecznych aplikacji
= internetowych z wykorzystaniem baz danych
K U2 potrafi zaprojektowaé wygodny interfejs uzytkownika ze szczegalnym
= uwzglednieniem aplikacji internetowych
K U23 potrafi zastosowaé, w postaci programu kompulerowego, podslawowe
—“ = |algorylmy analizy i przetwarzania obrazow rastrowych
umie opisac przestrzen problemu sztucznej inteligenci wyrazonego w
K_U24 [jgzyku naturalnym w terminach stanéw, operatorow oraz dobraé algorytm
przeszukiwania heurystycznego do specyfiki problemu
K_U25 |potrali stworzyé model obiektowy prastego systemu (np. w jezyku UML)
ma umiejgtnos¢ budowy prostych systemow bazodanowych
K U26 |wykorzystujgcych przynajmniej jeden z najbardziej popularnych

systemow zarzgdzania baza danych




Moduly ksztatcenia:

potrafi formutowag zapytania do bazy danych w wybranym jezyku
zapytan, zanurzaé zapylania w jezyku programowania, oceniat stralegie

ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatow i zwiazanych z nimi
srodowisk programistycznych do rozwigzywania réznego lypu

projektuje i implementuje oprogramowanie zgodnie z metodyka

potrafi oprogramowac proste systemy wbudowane

potrafi ocenit, na podstawowym poziomie, przydatnosé rutynowych
metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i zastosowac wlasciwa
metode i narzedzia do typewych zadah informatycznych

polrafi - zgodnie z zadang specyfikacig - zaprojektowaé oraz zrealizowac
prosty system informatyczny, uzywajgc wlasciwych metod, technik i

potrali wykonac prosta analizg sposobu funkcjonowania systemu
jace rozwiazania informatyczne,
niu do ich cech funkcjonalnych

tworzy, ocenia i realizuje plan testowania oraz jest przygotowany do
efektywnego uczestniczenia w inspekeji oprogramawania

zna przynajmniej jeden syslem zarzgdzania wersjami

potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan informatycznych —
doslrzegat ich aspekty spoleczns, ekonomiczne, prawne i etyczne, a
\ak2e rozumie powiazania informatyki z innymi obszarami nauk

potrafi dokonat wstgpnej analizy ekonomicznej projekiowanege systemu

zna jezyk angielski na poziomie B2 Europejskiego Syslemu Opisu
Ksztalcenia Jazykowego, polrafi czytac ze zrozumieniem dokumentacie
oprogramowania, podreczniki i artykuly informatyczne w jezyku

KOMPETENCJE SPOLECZNE

potrafi pracowaé zespolowo; rozumie koniecznosé systematycznej pracy
nad wszelkimi projektami, ktére maja diugofalowy charakter

/
/

Metody probabilistyczne i

statystyka
dyplomowe] | przygolowanie do

Niatemalyka dyskreina
Logika dla informatykow
Algebra

Analiza matemalyczna
Teorelyczne podstawy
informatyki

Fizyka

Programowanie 1

Systemy kempulerowe
Programowsanie 2
Architektura komputerow
Bazy danych 1
Programowanie 3

Systemy operacyjne
Algorylmy i struktury danych 1
Sieci komputerowe 1
Inzynieria oprogramowania
Grafika i komunikacja czlowiek-
komputer

Szluczna inteligencja
Systermy wbudowane
Projekt

Projekt zespolowy
Proseminarium

Seminarium dyplomowe
Przygotowanie pracy
legzaminu dyplomowego
Technologia informacyjna
Podstawy elektroniki,
elektrotechniki i miernictwa
Jezyk obcy

Prakiyka zawodowa 4 lygodnie
Zagadnienia spoleczne |
zawodowe informatyki
Podslawy przedsiebiorczosci
Modul zajgc w zakresie
specjalnosci Bazy Danych
Modut zajgt w zakresie
specjainosci Grafika
Kompulerowa

Modul zajgé w zakresie
specjalnoici Sieci | Systemy
Kompulerowe

Modul zajec kierunkowych do
wyboru

Szkolenie BHP

Zajecia z zakresu ochrony
wlasnogci intelektuainej

L]
-

potrafi odpowiednio okresli¢ priorylely sluzace realizacji okreslonego

prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylemaly zwigzane z wykonywaniem

rozumie polrzebg podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych

e pozatechniczne aspekly i skulki
dzialalnosci inzynierskiej, w tym jej wplywu na srodowisko, i zwigzanej z
ym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzie

K _U27
wykonywania zapytan rozproszoenych
K_u28
probleméw
K_U29 obiektows
K U30
K_U31
K_U32
narzedzi
K_U33 [informatycznego i oceni
przynajmniej w odnie:
K_U34
K U35
K_U36
K _U37 |
= informalycznego
K U38 [potrafi postugiwac sig wzorcami projektowymi
K_U39
angielskim
K K01 |rozumie potrzebe uczenia sig przez cale zycie
K_K02
K K03 5
= zadania informatycznego
K_Ko4 zawodu informatyka
K_K05
ma Swiadomo$é waznosci i rozu
K_Ko061 i
K_K07

polrafi mysle¢ i dzisla¢ w sposdb przedsigbiorczy

Dodatkowe efekty ksztalcenia umozliwiajace
ukorniczenie specjalnosci

WIEDZA

Specjalnoic Bazy Danych
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KB wo1|™ wiedze na temat budowy i dzialania transakcyjnego systemu 3
= zarzadzania bazg danych
KB_W02 |ma podstawowg wiedze na temat rozpraszonych baz danych
KB_W03 |ma podslawowa wiedz¢ na temat hurtowni danych | baz analitycznych.
ma podstawowa wiedzg na temal wybranego jezyka proceduralnego baz
KB_Wwo04
- danych
Specjalnosc Grafika Komputerowa
posiada podstawowa wiedzg z zakresu metod i algorylmow
KG_WO0I |przetwarzania obrazéw oraz obliczania wartosci cech obrazéw oraz
obiektéw znajdujgcych sie na nich
KG W02 |posiada wiedze na temat reprezentacji grafiki w postaci cyfrowej
posiada podstawowa wiedze na temat miar odleglosal oraz algorytmaw
KG_WO03 :
= klasyfikacji
posiada podstawowg wiedze na temat zasad i wytycznych w zakresie
KG_W04 |worzenia ergonomicznych interfejsow uzytkownika w aplikacjach na
raznych platformach systemowych.
KG WO5 posiada podstawowa wiedzg z zakresu tworzenia obiektéw graficznych
= na scenach dwu i tréjwymiarowych.
Specjainosc Siec i Systemy Komputerowe
posiada wiedze na temat wdrazania i zarzadzania sieciowych systemow
KS_WO1 |operacyjnych wraz z wiedzg na temat funkcjenowania usiug
katalogowych.
Posiada wiedze z zakresu funkcjonowania infrastruktury sieciowej i
KS_wo2 e S REnp =
= serwisow sieciowych w sieci przedsigbiorstwa
Posiada wiedze z zakresu zarzadzania bezpieczenstwem informacji w
KS w03 L 2 ¥
= przedsiebiorstwie
KS wo4 Posiada podstawowa wiedze z zakresu wirtualizacii i przetwarzania w
= chrmurze.
UMIEJETNOSCI
Specjalnosc Bazy Danych
potrafi zaprojektowad i Zbudowac nieskomplikowana aplikacjg
KB_U0!1
s bazodanowq
KB U02 potrafi wykonywat podstawowe zadania zwigzane z admi istrowaniem
Y= liransakeyjnym systemem zarzadzania bazg danych
KB U03 polrafi zaprojektowag, zaimplementowac i zastosowac hurtownig danych
=. oraz wielowymiarowa baze analityczng
KB U04 polrafi tworzy¢ funkcje whudowane oraz wyzwalacze w wybranym jezyku
i procedurainym baz danych
KB UO0S potrafl wykorzysta¢é mechanizmy partycjonowania oraz replikacj dia

projektowania systemu bazy danych w architekturze rozproszonej

Specjainosc Grafika Komputerowa




Moduty ksztalcenia:

KG_U01

potrafi realizowaé podstawowe transformacje {skalowanie, obrot,
translacja) za pomocg mechanizméw AP| graficznego, implementowac
proste procedury dokonujgce transformagii rastrowych abrazow
dwuwyrmniarowych

KG_U02

potrafi okresli¢ wektor cech dla danego zadania klasyfikacji, a lakze
zbudowac odpowiednig funkcje dyskryminujgca

KG_UD3

potrafi wykorzysla¢ narzedzia wspomagajgce tworzenie graficznych
interfejsow uzytkownika do realizacji aplikacji wyposazonej w taki
interfejs.

KG_U04

potrafi okreslic zasadno$é uzycia odpowiedniego rodzaju interfejsu, w
szczegodlnosci w aspekeie wybranej technologii klienta.

KG_U05

potrafi programowat elementy graficzne z wykorzystaniem AP

KG_UD6

potrafi wykorzystac standardowe API do iworzenia prostych elementow
grafiki wektarowej

Specgjalnosc Sieci 1 Systemy Kompulerowe

potrafi implementowac | zarzadzaé sieciowymi systemami operacyjnymi

Ks_Ul w skali przedsiebiorstwa 3
KS_U02 potrali .Nm.n—o_mEoSmn. wdrozy¢ i zarzadzac usluga katalogowa w ramach 3
przedsiebiorstwa.
KS_U03 |potrafi wdrozyé i skonfigurowat wydajny i bezpieczny system operacyjny 3
KS U04 potrafi zaprojektowa€ i wdrozy¢ infrastrukture sieciowg wraz z serwisami
{4 (PO Zaprajech o 3
sieciowymi w skali przedsiebiorstwa
KS U0S polrafi przeanalizowac i wdrozy€ procedury zwigzane z zarzgdzaniem 3
i bezpieczenstwem informacji w skali przedsiebiorstwa
KS U6 |potrafi wdrozyé i zarzadzat wirlualizacjg na podstawowym poziomie. 3
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Logika dla informalykow
Analiza matematyczna

Metody probabilistyczne i
Architeklura komputerow
Algorytmy i struklury danych 1
Inzynieria oprogramowania
Grafika i kemunikacja cziowiek-
komputer

dyplomowej | przygotowanie do
egzaminu dyplomowego
Technologia informacyjna
elekirotechniki i miernictwa
Praktyka zawodowa 4 tygodnie
Podstawy przedsiebiorczosel
specjalnosci Bazy Danych
specjalnosci Sieci i Syslemy
Kompuierowe

Modut zajeé kierunkowych
wyboru

statystyka
Teoretyczne podstawy

informatyki
Seminarium dyplomowe

Modul zajet w zakresie
specjalnodci Grafika
Madul zaje¢ w zakresie
Zajecia z zakresu och
wlasnosci intelektualn

Modul zaje¢ w zakresie
Kompulerowa

Matematyka dyskretna
Algebra

Fizyka
Programowanie 1
Systemy kompulerowe
Programowanie 2
Bazy danych 1
Programowanie 3
Systemy operacyjne
Sieci kompulerowe 1
Szluczna inteligencja
Systemy wbudowane
Projekt

Projekt zespalowy
Proseminarium
Przygolowanie pracy
Podstawy elekironiki,

| Jezyk obcy
Zagadnienia spoleczne i
zawodowe informatyki
Szkolenie BHP
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