Zalacznik 3: Program studiow

a. liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji

(tytutu zawodowego): ..ooeeevennenuene 210
b. liczba semestrdw: ....c.ccccveeuriuninnnnns 7
¢. matryca efektow ksztatcenia: ........ Zalgcznik 3¢

d. opis sposobu sprawdzania efektow ksztatcenia:

Sprawdzanie efektéw ksztalcenia odbywa si¢ zgodnie z ogblnymi zasadami
przedstawionymi nizej.

Student uzyskuje zaliczenie z przedmiotu po pozytywnej weryfikacji osiggnigcia
efektéw ksztalcenia. Sprawdzanie efektéw ksztalcenia odbywa sig w nastgpujacy
sposob:

— w przypadku zaje¢ laboratoryjnych i projektowych: na podstawie
przygotowania projektu lub prezentacji / przeprowadzenia badan i prezentacji
ich wynikéw / wykonania wyznaczonej przez prowadzacego pracy praktycznej
/ wypowiedzi ustnych i prac pisemnych,

— w przypadku zaje¢ konwersatoryjnych: na podstawie wypowiedzi ustnych i
prac pisemnych,

— w przypadku zaje¢ seminaryjnych (proseminaryjnych): na podstawie
prezentacji seminaryjnych.

— w przypadku wykladow: na egzaminie lub — gdy przedmiot nie konczy sig
egzaminem — na podstawie sprawdzianow przeprowadzanych na zajgciach
towarzyszacych.

€. plan studiow: scsampamans Zalycznik 3e

f. struktura studiow:
Zgodnie z planem studiéw studenci realizujg nast¢pujace rodzaje zajec:

1. Wspblne dla wszystkich zajgcia obligatoryjne z zakresu:
— nauk podstawowych,
—  przedmiotdéw kierunkowych,
— inne zajgcia obligatoryjne.

2. Zajecia do wyboru z zakresu:
— wybranej specjalnosci,
— przedmiotow kierunkowych,
— inne zajecia do wyboru.

Zajecia z zakresu wybranej specjalnoéci odbywajg si¢ w ramach jednego modutu.
Wybér studenta polega na wyborze modutu. Oferowane sg nastepujgce moduly:

1. Bazy danych,
2. Grafika komputerowa,
3. Sieci i systemy komputerowe.

Ukonczenie modutu skutkuje wpisaniem nazwy wybranej specjalnosci na dyplomie.




g. sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow:

a. laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje na zajgciach
wymagajgcych bezpoéredniego udziatu nauczycieli akademickich jest nie
mniejsza niz: 40

b. taczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zaje¢ z zakresu
nauk podstawowych, do ktérych odnoszg sie efekty ksztalcenia dla
okreslonego kierunku, poziomu i profilu ksztalcenia jest nie mniejsza niz: 24

c. laczna liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zajg¢ o
charakterze praktycznym jest nie mniejsza niz: 70

d. minimalna liczba punktéw ECTS, ktorg student musi zdobyé¢, realizujgc
moduty ksztalcenia oferowane na zajeciach o golnouczelnianych lub na innym
kierunku studiow: 12



Zatacznik 3c¢: Matryca efektéw ksztaicenia
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (inzynierskie), PROFIL OGOLNOAKADEMICKI
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Efekty ksztalcenia dla kierunku studiow informatyka Fo ukonczeniu studiow

Symbol pleneszeqo stopnia (n2ynierskie) na kierunku studiow informaiyka absobeent

WIEDZA

|

ma wiedze w zakresie matematyki obejmujaca podstawy analizy
matematycznej, algebry, geometrii analityeznej, matematyki dyskretnej
K_WO01 |(elementy logiki, teorii mnogosci, kombinatoryki i teorii graféw), metod 3[3|3(3
prababilistycznych i statystyki (ze szezegblnym uwzglednieniem metod
dyskretnych)

ma wiedze w zakresie mozliwosci uzycia formalizmu matematycznego do
K_WO02 |budowy i analizy prostych modeli matematycznych na potrzeby 213
i nnych dyscyplin

ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedzg 0going w
zakresie programowania, algorytmow i zlozonosc, architektury
systemow komputerowych, systeméw operacyjnych, technologii
K_Wo31 |27 P P ) : 2
= sieciowych, jezykow | paradygmaléw programowania, grafiki i
komunikaciji cztowiek-komputer, sztucznej inteligencii, baz danych,
inzynierii oprogramowania i systemow wbudowanych

zna pojecie algorytmu; podstawowe konslrukcje programistyczne;
podstawowe struktury danych i wykenywane na nich operacie; wskan
K W04 i referencje, dynamiczny przydzial pamigci; rekurencje; metody

™ weryfikacjl poprawnosci programéw; pojgcia skiadni | semantyki jgzykow
programowania; reprezentacje danych liczbowych, arytmetykg i bigdy
zaokraglen

zna podstawy analizy algorytméw: techniki projektowania algorytmow:
dziel | zwyciezaj, programowanie dynamiczne, algerytmy zachianne,
K_W05 przeszukiwanie; podstawowe algorytmy w tym: sortowanie, selekcja,
wyszukiwanie, algorylmy grafowe; abstrakeyjne struktury danych i ich
implementacje; problemy obliczeniowo trudne

Zna lechnike | systemy cyfrowe; maszynowa reprezentacjg danych i
realizacje operacji arylmelycznych; organizacjg¢ komputera na poziomie
K_WO06 |asemblera; organizacjg i architeklurg systemow pamieci; interfejsy i
komunikacje; organizacjg jednostki centralnej; architektury
wieloprocesorowe

zna zasady dzialania systeméw operacyjnych w tym procesy i watki;
K_WO07 |wspélbieznos¢; szeregowanie zadan; ma wiedzg na temal zarzgadzania
pamiecia

zna podslawy sieci kemputerowych w tym podstawowe protokoly
komunikacyjne; bezpieczefistwo w sieciach komputerowych i
K_Wo08 : R S
= kryptografig; technologie udostgpniania informacii w sieciach
komputerowych; budowe aplikacji sieciowych

K W09 ma ogélng wiedzg na temat raznych paradygmatéw i jezykow
= programowania; szczegdlowa zna metody programowania obiektowego

zna podstawy komunikacii czlowiek komputer w tym budowe prostych
K_WI10 |interfejsow graficznych; podstawowe techniki w grafice kompulerowe;j i
< ystemy grafiki




Moduly ksztalcenia:

Logika dla informatykow
Analiza matemalyczna
Metody probabilistyczne i
stalystyka

Teoretyczne podstawy
informatyki

Archilektura komputerow
Algorytmy i strukiury danych 1
Inzynieria oprogramowania
Grafika i komunikacja czlowiek-
komputer

Seminarium dyplomowe
legzaminu dyplomowego
Technologia informacyjna
Praktyka zawodowa 4 lygodnie
Podstawy przedsiebiorczosci
specjalnodci Bazy Danych
Modul zajgt w zakresie
specjalnodci Crafika

Modul zajeé w zakresie
specjalnosci Sieci | Systemy
Komputerowe

Modul zajeé w zakresie
Komputerowa

Malematyka dyskrelna
Syslemy komputerowe
Podstawy elektroniki,
elekirotechniki i miernictwa
zawodowe informatyki

Przygotowanie pracy
ldyplomowe] i przygotowanie do

Programowanie 1
Programowanie 2
Programowanie 3
Syslemy operacyjne
Sieci komputerowe 1
Systemy wbudowane
Projekt

Projekt zespolowy

Szkolenie BHP
Zajecia z zakresu ochrony

Algebra

Fizyka

Bazy danych 1
Proseminarium

Modul zajeé kierunkowych do
wiasnosci inteleklualne)

Zagadnienia spoleczne |
wyboru

lJezyk obcy

zna podstawowe zagadnienia w zakresie sztuczne|
K_ W11 |przeszukiwanie z ograniczeniami oraz reprezentacie wiedzy i
wnioskowanie

& |Sztuczna inteligencia

ma wiedze na temat zarzadzania informacja; zna systemy baz danych;
K W12 modelowanie danych; relacyjne bazy danych i zasady ich projektowania;

iezyki zapylah do baz danych; przetwarzanie transakcji; sktadowanie i
szukiwanie informaciji

ma wiedze na temat projektowania oprogramowania; specyfikacji i

K W13 analizy wymagan; walidaciji i lestowania oprogramowania; zarzadzania
= przedsigwzigciem programistycznym; zna narzedzia | Srodowiska

wytwarzania oprogramowania; procesy wytwarzania oprogramowania

ma podstawowa wiedze na temat systemow wbudawanych w tym

K Wi4 mikrokoniroleréw, programéw wbudowanyeh, systemow operacyjnych
= czasu rzeczywistego, podnoszenia niezawodnosci, zuzycia energii przy

przetwarzaniu danych, metodyki projektowania

ma podstawowa wiedze dotyczacg prawnych i spolecznych aspekiow
informatyki oraz uwarunkowarn dziatalnosci inzynierskiej, w tym
odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej; kodeksow etycznych;
praoblema agadnien prawnych dotyczacych wiasnosci intelektualne;j;
prywatnosci | swobdd obywatelskich; ryzyka i odpowiedzialnosci
zwigzane] z systemami informatycznymi; systemu patentowego; zna
zasady netykiety; rozumie zagrozenia zwigzane z przesiepczoscig
komputerows i prawne podstawy ochrony prywatnosci

K WIS

Zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju matych przedsigbiorstw
K_W16 [informatycznych, ma podstawow3 wiedzeg dotyczacy zarzgdzania, w tym
zarzadzania jakoscig

zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie
K_W17 [
— informatyka

ma podstawowa wiedze o cyklu zycia urzgdzen, obiektow i systemow
K W18 -
= technicznych

ma podstawowg wiedzg w zakresie fizyki obejmujgcy elementy
K_W19 |mechaniki klasycznej, elaktromagnetyzmu, péiprzewodnikow, optyki i
akustyki oraz mechaniki kwantowe]

K W20 | zna podstawy elektrotechniki, miernictwa i elekironiki

UMIEJETNOSCI

K U0l potrafi zastosowat wiedzg matematyczng do formulowania, analizowania
= i rozwigzywania prostych zadar zwiazanych z informalykg

K U02 polrafi w sposob przystepny przedstawi¢ podstawowe fakty z zakresu
— informatyki

K U03 potrafi, korzystajac z wiarygodnych zréded, samodzielnie opracowac
— okreslony problem z zakresu informatyki i sposoby jego rozwigzania

K U04 posiada umiejgtnos¢ stosowania podstawowych pakietow
= oprogramowania

posiada umiejetno$t przygotowania typowych prac pisemnych z zakresu
K U05 informatyki w jezyku polskim i jezyku angielskim, dotyczacych zagadnien
- szczegblowych, z wykorzystaniem podstawowych ujed tearetycznych, a

takZze roznych Zrédel




[

Moduly ksztalcenia:

Algorytmy | struktury danych 1
Grafika | komunikacja czlowiek-
komputer

dyplomowej | przygolowanie do
egzaminu dyplomowego
Praklyka zawodowa 4 tygodnie
Modul zajec kierunkowych do

specjalnoéci Sieci | Systemy
wyboru

inzynieria oprogramowania
Podstawy przedsiebiorczo$ci
specjalnosci Bazy Danych
Modut zajec w zakresie
specjainosci Grafika

Modul zajg¢ w zakresie
Komputerowe

Zajecia z zakresu ochrony
wiasnosci inlelekiualnej

Modul zajed w zakresie
Komputerowa

Matemalyka dyskretna
Logika dla informatykow
Algebra

lanaliza matematyczna
Melody probabilistyczne i
statystyka

ITeoretyczne podstawy
informatyki

Fizyka

Programowanie 1
Syslemy komputerowe
Programowanie 2
Architektura komputeréw
Bazy danych 1
Programowanie 3
Systemy operacyjne
Sieci komputerowe 1
Syslemy wbudowane
Projekt

Projekt zespolowy
Proseminarium
Seminarium dyplomowe
Przygotowanie pracy
Technologia infermacyjna
Podstawy elektroniki,
elektrolechniki | miernictwa
Jezyk obcy

Zagadnienia spoteczne i
zawodowe informatyki
Szkolenie BHP

[posiada umiejetnosé przygotowania wystapien ustnych, dotyczacych
K_U06 |zagadnien szczeg6lowych z zakresu informatyki, z wykerzystaniem
podstawowych uje¢ teoretycznych, a lakze roznych Zrodet

= [Sztuczna inteligencja

-
[A)
[ ]

K U07 vo:m_,_u_mnoimmmvﬁmvaémawmwuamamxmuméam:a._cu cwmmgmn_m.
- _En.qm_os_mm uzyskane wyniki i wyciagga¢ wnioski

potrafi wykorzystaé do formulowania i rozwigzywania zadan
K_U08 [informatycznych proste metody analityczne i eksperymentalne, w tym
proste eksperymenty obliczeniowe

K U09 potrali pisac, uruchamiac i testowac programy w wybranym Srodowisku
= programistycznym

K U0 umie czytat ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku
= programowania imperatywnego

polrafi konstruowac i programowaé algorytmy z wykorzystaniem
K_Ul1 |podstawowych technik algorytmicznych, analizuje algorytmy pod katem
poprawnosci i zlozonosci obliczeniowej

K U12 |umie pisac proste programy na poziomie asemblera

K U13 [potrafi zaprojeklowaé proste uklady sekwencyjne i kombinacyjne

K Ul4d oblicza reprezentacje liczb eraz wykonuje podstawowe operacje
i arytmetyczne na tych reprezentacjach

posluguje sie przyjetymi formatami reprezentacji réznego rodzaju danych
K_U15 |stosownie do sytuacji pamiglajac o ich ograniczeniach, np. zwigzanych z
arylmetykg komputera

K UL6 polrafi zainstalowaé i skonfigurowad wybrany system operacyjny oraz
= nim administrowac, w tym instalowat potrzebne oprogramowanie

opisuje problemy zwigzane z wykenywaniem programéw wspotbieznych,
potrafi wyja$nié mechanizmy synchronizaciji procesow

K U8 potrali wyjasnié na czym polega zarzadzanie pamigcig w systemach
= operacyjnych, ¢o lo jesl hierarchia pamieci, co to jest pamig¢ wirtualna

potrafi skonfigurowac prostg siec i nig adminisirowac z wykorzystaniem
siasownych narzedzi

potrafi dba¢ o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne
= przesylanie; posluguje sie narzgdziami kompresji | szyfrowania danych

K U21 ma umiejetno$é tworzenia prostych, bezpiecznych aplikacji
T internatowych z wykorzystaniem baz danych

K U22 potrafi zaprojektowatd wygodny interfejs uzytkownika ze szczegolnym
~— =< |uwzglednieniem aplikacji internetowych

K U2 potrafi zastosowa¢, w postaci programu komputerowego, podstawowe
—~=- laigorytmy analizy i przetwarzania obrazow rastrowych

umie opisac przestrzen problemu sztucznej intel gencji wyrazonego w
K_U24 [jgzyku naturainym w terminach stanow, operatorow oraz dobrac algorytm
przeszukiwania heurystycznego do specyfiki problemu

K_U25 |potrafi stworzyé model obieklowy prostego systemu {np. w jezyku UML)

ma umiejgtno$¢ budowy prostych systeméw bazodanowych
K _U26 |wykorzystujgcych przynajmnie] jeden z najbardziej popularnych
systeméw zarzadzania baza danych




Modutly ksztalcenia:

potrafi formulowac zapytania do bazy danych w wybranym jezyku
K _U27 |zapytan, zanurza¢ zapylania w jezyku programowania, oceniac strategie
wykonywania zapylan rozproszonych

Logika dla informalykow
Architektura komputeréw
Algorytmy i strukiury denych 1
Inzynieria oprogramowania
Grafika i komunikacja czlowiek-
komputer

Seminarium dyplomowe
dyplomowe] i przygotowanie do
egzaminu dyplomowego
ITechnologia informacyjna
elekirotechniki i miernictwa
Praktyka zawodowa 4 tygodnie
Podslawy przedsisbiorczosci
specjalnoéci Bazy Danych
specjalnosci Sieci | Systemy
[Kompulerowe

Modul zajec kierunkowych do
iwyboru

Zajacia z zakresu ochrony
wiasnosci inteleklualnej

Modul zajgc w zakresie
specjalnosci Grafika
Modul zaje¢ w zakresie

Modul zajec w zakresie
Komputerowa

Zagadnienia spoleczne i

Metody probabilislyczne i
zawodowe informalyki

Malematyka dyskretna
Algebra

Analiza matematyczna
stalystyka
Teorelyczne podstawy
informatyki

Fizyka
Programowanie 1
Systemy komputerowe
Programowanie 2
Bazy danych 1
Programowanie 3
Systemy operacyjne
Sieci komputerowe 1
Sztuczna inteligencja
Systemy wbudowane
Projekt

Projekl zespolowy
Proseminarium
Przygotowanie pracy
Podslawy elektroniki,
Jezyk obey

Szkolenie BHP

n
-

ocenia przydatno$é roznych paradygmatow i zwigzanych z nimi
K_U28 |éredowisk programistycznych do rozwigzywania roznego typu
prablemédw

projektuje i implementuje eprogramowanie zgodnie z metodyka
K_U29 :
= obieklowa

K U30 |potrafi oprogramowac proste systemy wbudowane

polrafi ocenié, na podstawowym poziomie, przydatno$é rulynowych
K_U31 |metod i narzgdzi informatycznych oraz wybrac i zastosowac wlasciwg
metode i narzedzia do typowych zadar informatycznych

potrafi - zgodnie z zadang specyfikacig - zaprojeklowaé oraz zre izowat
K_U32 |prosty system informalyczny, uzywajac wiasciwych metod, fechnik i
narzedzi

polrafi wykonad proslg analize sposebu funkcjonowania systemu
K_U33 |informatycznego i ocenic istniejace rozwigzania informatyczne,
przynajmn u do ich cech funkcjonalnyeh

tworzy, ocenia i realizuje plan testowania oraz jest przygolowany do

K_U34 s D 2 s
= efeklywneqo uczestniczenia w inspekcji oprogramowania

K U35 |zna przynajmniej jeden system zarzgdzania wersjami

potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan infermatycznych —
K_U36 |dostrzegac ich aspekty spoleczne, ekonomiczne, prawne i etyczne, a
takze rozumie powiazania informatyki z innymi obszarami nauk

K U37 potrafi dokonaé wstepnej analizy ekonomicznej projeklowanego systemu
= informatycznego

K _U38 |potrafi puslugiwac sig wzorcami projektowymi

zna jezyk angielski na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego, potrafi czytaé ze zrozumieniem dokumentacjg
K_U39% = HEE ; .
= oprogramowania, podreczniki | artykuly informatyczne w jezyku
angielskim

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K KOl |rozumie potrzebe uczenia sig przez cale zycie

K K02 potrafi pracowaé zespotowo; rozumie konieczno$c systematycznej pracy
= nad wszelkimi projektami, ktdre majg dlugofalowy charakter

polrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego

K_K03 zadania informatycznegqo

K Ko4 prawidiowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem
= zawodu informatyka

K_K05 [rozumie polrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych

ma $wiadomo$é waznosci | rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
K_K06] ldziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na $rodowisko, | zwigzanej z
tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzie

K K07 |polrafi mysleé i dzialac w sposob przedsigbiorczy

Dodatkowe efekty ksztalcenia umozliwiajgce
ukonczenie specjalnosci

WIEDZA

Specjainoéc Bazy Danych




Moduly ksztaicenia:

ma wiedze na temat budowy i dziafania transakcyjnego systemu
zarzadzania bazg danych

ma podstawowa wiedzg na temat rozproszonych baz danych

ma podstawowq wiedzg na temat hurtowni danych i baz analitycznych.

ma podstawowa wiedze na temat wybranego jezyka proceduralnego baz
danych

Specjalnose Grafika Kompulerowa

posiada podstawowd wiedzg z zakresu metod i algorytmow
przetwarzania obrazéw oraz obliczania wartosci cech obrazow oraz
obiekléw znajdujgcych sig na nich

posiada wiedze na termnat reprezentacii grafiki w postaci cyfrowej

posiada podstawawa wiedzg na temat miar odlegloéci oraz algorytméw
klasyfikacji

posiada podstawowa wiedzg na temat zasad | wytycznych w zakresie
tworzenia ergonomicznych interfejsow uzytkownika w aplikacjach na
réznyeh platformach systemowych.

posiada podstawowq wiedze z zakresu tworzenia abiektow graficznych
na scenach dwu i tréjwymiarowych.

Specjalnost Sieci 1 Systerny Kompulerowe

posiada wiedzg na temat wdrazania i zarzadzania sieciowych systemow
operacyjnych wraz z wiedzg na temat funkcjonowania ustug
katalogowych.

Posiada wiedze z zakresu funkcjonowania infrastruktury sieciowej i
serwisow sieciowych w sieci przedsigbiorstwa

Posiada wiedze z zakresu zarzgdzania bezpieczerstwem informaciji w
przedsiebiorstwig

Posiada podstawowa wiedzg z zakresu wirtualizacji i przetwarzania w
chmurze.
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Specjalnosc Bazy Danych

potrafi zaprojeklowat i zbudowat nieskomplikowang aplikacje
bazedanowa

potrafi wykonywac podstawowe zadania zwigzane z adminislrowaniem
{ransakecyjnym syslemem zarzadzania bazg danych

potrali zaprojektowa¢, zaimplementowac i zastosowac hurtownig danych
oraz wielowymiarowa baze analityczng

potrali tworzyé funkcje wbudowane oraz wyzwalacze w wybranym jezyku
proceduralnym baz danych

potrafi wykorzystaé mechanizmy partycjonowania oraz replikacji dla
projektowania systemu bazy danych w archi tekturze rozproszonej

Algorytmy i struklury danych 1
Inzynieria oprogramowania
Grafika | komunikacja czlowiek-
komputer

dyplomowej i przygotowanie do
legzaminu dyplomowego
Prakiyka zawodowa 4 tygodnie
Podstlawy przedsiebiorczosci
specjalnosci Bazy Danych
specjalnosci Sieci | Systemy
Komputerowe

Modul zajet kierunkowych do
wyboru

Zajecia z zakresu ochrony
lwiasnosci inteleklualnej

Modul zajec w zakresie
specjalnoéci Grafika
Modul zajgé w zakresie

Modul zajgé w zakresie
Komputerowa

Matematyka dyskretna
Logika dla informatykow
Algebra

Analiza malematyczna
Metody probabilistyczne i
sialystyka

Teoretyczne podstawy
informalyki

Fizyka

Programowanie 1
ISystemy komputerowe
Programowanie 2
Architeklura komputerow
Bazy danych 1
Programowanie 3
Systemy operacyjne
Sieci komputerowe 1
Sziuczna inteligencja
Syslemy wbudowane
Projekt

Projekt zespolowy
Froseminarium
Seminarium dyplomowe
Przygotowanie pracy
Technologia informacyjna
Podstawy elektroniki,
elektrolechniki i miernictwa
lJezyk obcy

Zagadnienia spoleczne i
zawodowe informatyki
Szkolenie BHP
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Specjalnosc Gralika Komputerowa




Moduly ksztatcenia:

potrafi realizowa¢ podstawowe transformacie (skalowanie, obrot,

KG U0l \ranslacja) za pomoca mechanizméw API graficznego, implementowat
= proste procedury dokonujgce transformacii rastrowych obrazéw

dwuwymiarowych

potrali okreslic wektor cech dla danego zadania klasyfikacji, a takze

7O|Cow zbudowac odpowiednig funkcje dyskryminujaca

Podstawy przedsiebiorczosci

Algorytmy i strukiury danych 1
Grafika i komunikacja czlowiek-
komputer

ldyplomowe] i przygolowanie do
egzaminu dyplomowego
Praklyka zawodowa 4 tygodnie
Modul zajet kierunkowych do

specjalnosci Sieci | Syslemy
wyboru

Komputerowe
Zajecia z zakresu ochrony

Inzynieria oprogramowania
wiasnosci intelektualnej

Logika dla informatykow
Architekiura komputerow
Technologia informacyjna
alekirotechniki | mierniciwa
Zagadnienia spoleczne i
zawodowe informatyki
Modut zajet w zakresie
specjainosci Bazy Danych
Modul zajgc w zakresie
specjaino$ci Grafika
Kompulerowa

Modut zajet w zakresie

Metody probabilistyczne i

slatysiyka
Seminarium dyplomowe

Matemalyka dyskretna
Algebra

|Analiza malemalyczna
Teorelyczne podstawy
informatyki

Fizyka
Programowanie 1
Systemy kompulerowe
Programowanie 2
Bazy danych 1
Programowanie 3
Systemy operacyjne
Sieci komputerowe 1
Sztuczna inleligencja
Systemy wbudowane
Projekt

Projekt zespolowy
Proseminarium
Przygotowanie pracy
Podstawy elektroniki,
Jezyk obcy

Szkolenie BHP
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potrafi wykorzyslac narzedzia wspomagajgce tworzenie graficznych
interfejséw uzytkownika do realizacji aplikacji wyposazonej w taki
interfefs.

KG_U03

KG U04 potrafi okreslié zasadnost uzycia odpowiedniego rodzaju interfejsu, w
= szczegolnosci w aspekcie wybranej technologii klienta.

KG_U0S5 |polrafi programowac elementy graficzne z wykorzystaniem AP

KG U06 potrafi wykorzystac standardowe APl do tworzenia prostych elementéw
= grafiki wektorowej.

Specjalnost Siect | Systemy Kompulerowe

KS U0l potrafi implementowact | zarzgdzac sieciowymi systemami operacyjnymi
= w skali przedsigbiorstwa

KS U02 polrafi zaprojeklowac, wdrozyé | zarzadzaé ustugg katalogowg w ramach|
= przedsiebiorstwa.

KS_U03 [potrafi wdrozy¢ i skonfigurowaé wydajny i bezpieczny system operacyjny

KS U04 potrali zaprojektowac | wdrozy¢ infrastrukture sieciowa wraz z serwisami
= sieciowymi w skali przedsigbiorstwa

KS U05 polrafi przeanalizowac i wdrozyé procedury zwigzane z zarzadzaniem
= bezpieczenstwem informacji w skali przedsigbiorstwa

KS U06 |potrali wdrozyé i zarzadzac wirlualizacja na podsiawowym poziomie.
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